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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Освоение фундаментальных знаний, умений и навыков в области современных интерфейсов 
интеллектуальных/информационных систем, информационных технологий и программных средств отечественного 
и зарубежного производства при решении задач профессиональной деятельности, а также освоение методик их 
использования для решения практических задач. К задачам изучения дисциплины относится разработка 
прототипов пользовательского интерфейса, компонентов аппаратно-программных комплексов, 
интеллектуальных/информационных систем, баз данных и моделей бизнес-процессов на основе общепринятых 
стандартов, а также освоение инструментов и методов анализа требований заказчика к программному 
обеспечению, пользовательским интерфейсам, базам данных и моделей бизнес-процессов. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДВ.06 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 алгоритмические языки программирования 

2.1.2 операционные системы 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 
предшествующее: 

2.2.1 Выполнение, подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 

2.2.2 Производственная практика, преддипломная практика 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
(МОДУЛЯ) 

ПК-3.1: Демонстрирует знания возможностей типовой интеллектуальной/информационной системы, предметной 
области автоматизации, инструментов и методов моделирования бизнес-процессов, современных подходов и 
стандартов автоматизации организации, инструментов и методов проектирования архитектуры 
интеллектуальных/информационных систем, архитектуры, устройства и функционирования вычислительных 
систем, языков программирования и работы с базами данных 

ПК-3.2: Выполняет проектирование и верифицирование архитектуры интеллектуальных/информационных систем, 
кодирование на языках программирования, верифицирование структуры программного кода, разрабатывает и 
верифицирует структуру баз данных, проводит анкетирование и интервьюирование 

ПК-3.3: Владеет навыками сбора исходных данных у заказчика, разработки модели бизнес-процессов, архитектурной 
спецификации интеллектуальных/информационных систем, разработки и верификации структуры программного 
кода, баз данных, ведения документооборота в организациях 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.1.1 типы, методы и средства описания и моделирования бизнес-процессов; 

3.1.2 методы системного анализа; 

3.1.3 основы современных операционных систем и систем управления базами данных; 

3.1.4 методы выявления требований; 

3.1.5 классификацию, архитектуру, устройство и функционирование вычислительных систем; 

3.1.6 инструменты и методы верификации и проектирования структуры базы данных; 

3.1.7 виды, стандарты, инструменты и методы прототипирования пользовательского интерфейса; 

3.1.8 способы анализа требований при проектировании программного обеспечения и компонентов 
интеллектуальных/информационных систем. 3.2 Уметь: 

3.2.1 разрабатывать прототипы пользовательского интерфейса в соответствие с общепринятыми стандартами; 

3.2.2 разрабатывать интерфейсы и компоненты аппаратно-программных комплексов в соответствие с общепринятыми 
стандартами; 3.2.3 разрабатывать интерфейсы и компоненты интеллектуальных/информационных систем в соответствие с 
общепринятыми стандартами; 3.2.4 разрабатывать компоненты баз данных в соответствие с общепринятыми стандартами; 

3.2.5 разрабатывать модели бизнес-процессов; 

3.2.6 разрабатывать архитектуру, прототип, дизайн, базу данных и интерфейсы интеллектуальных/информационных 
систем среднего и крупного масштаба. 
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 
занятия 

Наименование разделов и тем /вид 
занятия/ 

Семестр / 
Курс 

Часов Компетен- 
ции 

Литература Примечание 

 Раздел 1. Инструменты и методы 
анализа требований заказчика. 

     

1.1 Введение. Основные термины и 
определения. /Лек/ 

5 0,5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

1.2 Введение. Основные термины и 
определения. /Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

1.3 Введение. Основные термины и 
определения. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

1.4 Методы анализа требований заказчика. 
/Лек/ 

5 0,5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

1.5 Методы анализа требований заказчика. 
/Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

1.6 Методы анализа требований заказчика. 
/Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

1.7 Инструменты анализа требований 
заказчика. /Лек/ 

5 0,5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

1.8 Инструменты анализа требований 
заказчика. /Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

1.9 Инструменты анализа требований 
заказчика. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

 Раздел 2. Моделирование бизнес 
процессов 
интеллектуальных/информационных 
систем. 

     

2.1 Введение. Основные термины и 
определения. /Лек/ 

5 0,5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.2 Введение. Основные термины и 
определения. /Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 
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2.3 Введение. Основные термины и 
определения. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.4 Цели и стадии моделирования бизнес 
процессов. /Лек/ 

5 0,5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.5 Цели и стадии моделирования бизнес 
процессов. /Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.6 Цели и стадии моделирования бизнес 
процессов. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.7 Виды и принципы моделирования 
бизнес процессов. /Лек/ 

5 0,5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.8 Виды и принципы моделирования 
бизнес процессов. /Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.9 Виды и принципы моделирования 
бизнес процессов. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.10 Методы моделирования бизнес 
процессов. /Лек/ 

5 0,5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.11 Методы моделирования бизнес 
процессов. /Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.12 Методы моделирования бизнес 
процессов. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.13 Моделирование бизнес процессов 
интеллектуальных/информационных 
систем. /Лек/ 

5 0,5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.14 Моделирование бизнес процессов 
интеллектуальных/информационных 
систем. /Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

2.15 Моделирование бизнес процессов 
интеллектуальных/информационных 
систем. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

 Раздел 3. Основы системного 
анализа. 

     

3.1 Основные термины и определения. 
/Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

3.2 Основные термины и определения. 
/Лаб/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 
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3.3 Основные термины и определения. /Ср/ 5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

3.4 Задачи системного анализа. /Лек/ 5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

3.5 Задачи системного анализа. /Лаб/ 5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

3.6 Задачи системного анализа. /Ср/ 5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

3.7 Классификация проблем и методы 
системного анализа. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

3.8 Классификация проблем и методы 
системного анализа. /Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

3.9 Классификация проблем и методы 
системного анализа. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

 Раздел 4. Разработка компонентов и 
интерфейсов 
аппаратно-программных 
комплексов, 
интеллектуальных/информационных 
систем и баз данных на основе 
общепринятых стандартов. 

     

4.1 Введение. Основные термины и 
определения. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.2 Введение. Основные термины и 
определения. /Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.3 Введение. Основные термины и 
определения. /Ср/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.4 Общепринятые стандарты 
аппаратно-программных комплексов, 
интеллектуальных/информационных 
систем и баз данных. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.5 Общепринятые стандарты 
аппаратно-программных комплексов, 
интеллектуальных/информационных 
систем и баз данных. /Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.6 Общепринятые стандарты 
аппаратно-программных комплексов, 
интеллектуальных/информационных 
систем и баз данных. /Ср/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.7 Разработка компонентов и интерфейсов 
аппаратно-программных комплексов. 
/Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 
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4.8 Разработка компонентов и интерфейсов 
аппаратно-программных комплексов. 
/Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.9 Разработка компонентов и интерфейсов 
аппаратно-программных комплексов. 
/Ср/ 

5 5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.10 Разработка компонентов и интерфейсов 
интеллектуальных/информационных 
систем. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.11 Разработка компонентов и интерфейсов 
интеллектуальных/информационных 
систем. /Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.12 Разработка компонентов и интерфейсов 
интеллектуальных/информационных 
систем. /Ср/ 

5 9 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.13 Разработка компонентов и интерфейсов 
баз данных. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.14 Разработка компонентов и интерфейсов 
баз данных. /Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

4.15 Разработка компонентов и интерфейсов 
баз данных. /Ср/ 

5 9 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

 Раздел 5. Инструменты и методы 
прототипирования 
пользовательского интерфейса. 

     

5.1 Введение. Основные термины и 
определения. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.2 Введение. Основные термины и 
определения. /Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.3 Введение. Основные термины и 
определения. /Ср/ 

5 9 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.4 Прототипирование пользовательского 
интерфейса. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.5 Прототипирование пользовательского 
интерфейса. /Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.6 Прототипирование пользовательского 
интерфейса. /Ср/ 

5 9 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.7 Методы прототипирования 
пользовательского интерфейса. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 
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5.8 Методы прототипирования 
пользовательского интерфейса. /Лаб/ 

5 2 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.9 Методы прототипирования 
пользовательского интерфейса. /Ср/ 

5 9 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.10 Инструменты прототипирования 
пользовательского интерфейса. /Лек/ 

5 1 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.11 Инструменты прототипирования 
пользовательского интерфейса. /Лаб/ 

5 4 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

5.12 Инструменты прототипирования 
пользовательского интерфейса. /Ср/ 

5 5 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

 

 Раздел 6. Контрольная работа      

6.1 Контрольная работа / 5 0 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

Контрольная работа 

 Раздел 7. Экзамен      

7.1 Экзамен / 5 27 ПК-3.1 
ПК-3.2 
ПК-3.3 

Л1.1 
Л1.2Л2.1 
Л2.2Л3.1 
Э1 Э2 Э3 

Вопросы к экзамену 

5.  ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА 

5.1. Оценочные материалы для текущего контроля и промежуточной аттестации 

Представлены отдельным документом 

5.2. Оценочные материалы для диагностического тестирования 

Представлены отдельным документом 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 

 Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во 

Л1.1 Партыка Т. Л., Попов 
И.И. 

Периферийные устройства вычислительной 
техники: Учебное пособие 

Москва: Издательство 
"ФОРУМ", 2022, 
электронный ресурс 

1 

Л1.2 Лянг В.Ф. ЭВМ и периферийные устройства: Учебное 
пособие 

Москва: ООО 
"Научно-издательский центр 
ИНФРА-М", 2023, 
электронный ресурс 

1 

6.1.2. Дополнительная литература 

 Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во 
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 Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во 

Л2.1 Уймин, А. Г. Периферийные устройства ЭВМ: практикум Москва: Ай Пи Ар Медиа, 
2023, электронный ресурс 

1 

Л2.2 Бородко А. В., 
Пантюхин О. И., 
Рябов Г. А., 
Солодухин Б. В. 

ЭВМ и периферийные устройства: 
учебно-методическое пособие по выполнению 
лабораторных работ 

Санкт-Петербург: СПбГУТ 
им. М.А. Бонч-Бруевича, 
2023, электронный ресурс 

1 

6.1.3. Методические разработки 

 Авторы, составители Заглавие Издательство, год Колич-во 

Л3.1 Бессонов А. С. Интерфейсы автоматизированных систем. 
Методические указания 

Москва: РТУ МИРЭА, 2020, 
электронный ресурс 

1 

6.2. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" 

Э1 Российский общеобразовательный портал.http://www.school.edu.ru 

Э2 Электронный журнал Открытые системы.http://www.osp.ru 

Э3 Сайт информационных технологий.http://inftech.webservis.ru/ 

6.3.1 Перечень программного обеспечения 

6.3.1.1 OS Windows ХР, W7, W8, W10. 

6.3.1.2 Интегрированный пакет Office 2019. 

6.3.1.3 Программы браузеры. 

6.3.1.4 Среда разработки MS VISUAL STUDIO 2019 и более поздние версии. 

6.3.2 Перечень информационных справочных систем 

6.3.2.1 Гарант-информационно-правовой портал. http://www.garant.ru/ 

6.3.2.2 КонсультантПлюс –надежная правовая поддержка. http://www.consultant.ru/ 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1 учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, занятий семинарского типа (лабораторных занятий), 
групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации оснащена: комплект 
специализированной учебной мебели, маркерная (меловая) доска, комплект переносного мультимедийного 
оборудования - компьютер, проектор, проекционный экран, компьютеры с возможностью выхода в Интернет и 
доступом в электронную информационно-образовательную среду. Обеспечен доступ к сети Интернет и в 
электронную информационную среду организации. 

 


